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1. Εισαγωγή 

Στόχος του εγγράφου είναι να σας λυθούν τυχόν απορίες που έχετε αναφορικά με την εγκατάσταση 

της εφαρμογής και την αρχική της σύνδεση με το ρομπότ. 

Για να μπορέσει το ρομπότ να λειτουργήσει το ρομπότ και να εκτελέσει διάφορες λειτουργίες, 

πρέπει αρχικά να χρησιμοποιήσουμε το πρόγραμμα Arduino IDE, για να δεχτεί το πρόγραμμα με τις 

αρχικές παραμέτρους. 

Σημείωση! Το συγκεκριμένο λογισμικό είναι δύσκολο να χρησιμοποιηθεί από παιδιά δημοτικού και 

για αυτό δεν προτείνεται για τον προγραμματισμό αυτού του ρομπότ. Ωστόσο, σε περίπτωση που 

θέλετε να πειραματιστείτε περισσότερο φυσικά μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε. 

2. Εγκατάσταση Εφαρμογής Arduino IDE 

Μπορείτε να δείτε όλες τις εκδόσεις του λογισμικού Arduino στον παρακάτω σύνδεσμο: 

https://www.arduino.cc/en/software 

 

 

Θα πάρουμε το σύστημα WINDOWS ως παράδειγμα. Κάντε κλικ στο “Windows zip file” , θα 

εμφανιστεί η παρακάτω σελίδα. Επιλέξτε “JUST DOWNLOAD” 

 

 

https://www.arduino.cc/en/software
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Στην επόμενη οθόνη επιλέξτε “JUST DOWNLOAD” 

 

Θα εμφανιστεί η επόμενη οθόνη και ο συμπιεσμένος φάκελος του 

οδηγού εγκατάστασης της εφαρμογής θα αρχίσει να κατεβαίνει 

στον υπολογιστή σας στον φάκελο των λήψεων, εμφανίζοντας το 

μήνυμα “Thank you for downloading!”. 

 

Κάντε αποκοπή του φακέλου και επικόλληση του στο φάκελο 

«Έγγραφα» του υπολογιστή. Αποσυμπιέστε το αρχείο. Έχουμε 

ολοκληρώσει την εγκατάσταση του Arduino IDE. Στην επιφάνεια 

εργασίας του υπολογιστή μας, θα εμφανιστεί το εικονίδιο, 

διαφορετικά κάνουμε αναζήτηση του προγράμματος από την 

«Έναρξη των Windows” : 

 

Κάνουμε διπλό κλικ στο εικονίδιο του Arduino, για να εισέλθουμε 

στο επιθυμητό περιβάλλον ανάπτυξης, που φαίνεται παρακάτω. 
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3. Εγκατάσταση βιβλιοθηκών και πρόγραμμα Απομακρυσμένου Ελέγχου 

Για να μπορέσετε να τρέξετε τον αρχικό κώδικα στο ρομπότ R2 θα πρέπει να επικοινωνήσετε με την 

εταιρεία Polytech ώστε να σας αποστείλει την ομάδα των βιβλιοθηκών που θα χρειαστείτε.  Εφόσον 

σας αποσταλούν τα αρχεία ακολουθείτε τα παρακάτω βήματα: 

 

 Στον φάκελο εφαρμογών του ρομπότ, ανοίξτε τον φάκελο “R2_Codes - Libraries”.  

 Στη συνέχεια ανοίξτε τον φάκελο “Libraries”. Αντιγράψτε τους 4 υπο-φακέλους 

(Adafruit_NeoPixel, AltSoftSerial, ArduinoJson, PITCHES) και επικολλήστε τους υπο-φακέλους 

(copy-paste) μέσα στον υπο-φάκελο “Libraries” του ARDUINO IDE. Τον φάκελο αυτόν τον 

δημιουργούμε εμείς ώστε να δημιουργηθεί η διαδρομή «Έγγραφα»—> «ARDUINO»—> 

«Libraries».  

 Στη συνέχεια, τρέξτε το αρχείο ΙΝΟ “code_R2remote”, που βρίσκεται στον φάκελο 

“code_R2remote”. 

 

Σε περίπτωση που ο υπολογιστής σας δεν σας αναγνωρίζει τα αρχεία .INO κα ντε τη παρακάτω 

διαδικασία. Τρέξτε το αρχείο και στο παράθυρο που ανοίγει επιλέξτε την επιλογή “Επιλέξτε μια 

εφαρμογή στον υπολογιστή σας”. 

 

Στο επόμενο παράθυρο βρείτε την εφαρμογή ARDUINO IDE μέσα στα αρχεία της εφαρμογής που 

έχετε αποθηκεύσει στο φάκελο “Έγγραφα” του υπολογιστή, επιλέξτε την και στη συνέχεια πατήστε 

«Άνοιγμα». Στο επόμενο παράθυρο επιλέξτε “Πάντα”. 
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Εφόσον έχουμε εγκαταστήσει σωστά το Arduino IDE,  θα εμφανιστεί αυτός ο κώδικας. 

 

Πρώτα επιλέγετε πλακέτα. Ακολουθήστε τη διαδρομή Tools ---> Board---> Arduino AVR Board---> 

επιλέξτε Arduino Uno 

Στη συνέχεια, αφού συνδέσετε το ρομπότ σε κάποια θύρα USB, επιλέξτε τη θύρα USB του Η/Υ που το 

συνδέσατε ως εξής: Ακολουθήστε τη διαδρομή Tools ---> Port---> και επιλέξτε τη θύρα USB του 

υπολογιστή που σας εμφανίζει π.χ port 2. Φορτώστε τον κώδικα στον ελεγκτή, πατώντας πάνω στο 

κουμπί “Upload” στη γραμμή εργαλείων της οθόνης της εφαρμογής. Το ρομπότ είναι έτοιμο. 

Σημείωση: Για να γίνει επιτυχής φόρτωση του κώδικα στο ρομπότ πρέπει αυτό να είναι σε κατάσταση 

off και το Bluetooth να μην βρίσκεται πάνω στην πλακέτα. Σε αντίθετη περίπτωση βγάζει το παρακάτω 

σφάλμα.  

 

 

Σημείωση: Μετά από τη φόρτωση του αρχικού αλλά και οποιουδήποτε άλλου προγράμματος 

αφαιρούμε το καλώδιο.  
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Σημείωση: Η παραπάνω διαδικασία φόρτωσης προγράμματος απομακρυσμένου ελέγχου (φόρτωση 

code_R2remote) πρέπει να επαναλαμβάνεται κάθε φορά που το ρομπότ προγραμματίζεται με 

διαφορετικό λογισμικό (π.χ. ARD:icon) και θέλετε να το λειτουργήσετε μέσω της εφαρμογής 

απομακρυσμένου ελέγχου. (εφαρμογή ''R2''). 

 

Συγχαρητήρια! 

Έχετε φορτώσει το αρχικό πρόγραμμα και το ρομπότ είναι έτοιμο για χρήση. Για να εξερευνήσετε 

κάποιες βασικές λειτουργίες χρειάζεται να χρησιμοποιήσετε κάποιες εφαρμογές προγραμματισμού 

που θα δούμε στα σεμινάρια και σε υλικό που υπάρχει στο site μας. 

 

 


